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PROGRAMMATION LANGAGE : PROJET NARRATIF  autour du CONTE.

	
	COMPETENCES
	OBJECTIFS
	PERIODE

	1/ Approche d’un écrit narratif : le CONTE
	* Reformuler dans ses propres mots un passage lu par l’adulte.

* Comprendre une histoire et reformuler la trame narrative.
	· Avoir un premier contact avec le conte. 

· Fournir un début d’information narrative.
	Septembre-Octobre

	2/ Etude d’un conte référence.
	* Identifier, caractériser physiquement et moralement, dessiner les personnages d’une histoire.

* Comprendre une histoire et reformuler la trame narrative.

* Raconter un conte connu en s’appuyant sur la succession des illustrations.

* Prêter sa voix à une marionnette.
	· Organiser la construction et la structuration du sens.

· Permettre l’élaboration de modèles de fonctionnement du conte.


	Novembre-Décembre

	3/ Réinvestissement du travail de compréhension sur l’analyse d’autres contes
	* Evoquer un texte lu ou raconté.

* Comprendre une histoire et reformuler la trame narrative.

* Identifier, caractériser physiquement et moralement, dessiner les personnages d’une histoire.


	· Faire fonctionner les modèles élaborés avec les élèves.

· Aborder les objectifs disciplinaires communs au conte d’étude.

· Généraliser les compétences acquises.
	Janvier-Février

	4/ Production écrite d’un conte.
	* Dicter individuellement un texte.

* Inventer une courte histoire avec un évènement et une clôture.

* Prendre l’initiative d’un échange.

* Participer à un échange collectif
	· Créer, identifier et représenter des personnages., un espace et des lieux.

· Imaginer des faits marquants.

· Faire émerger une trame narrative.

· Inventer le texte et le dicter au maître.
	Mars-Avril

	5/ Mise en scène et représentation du conte devant un public d’élèves et d’adultes.
	* Prêter sa voix à une marionnette.

* Représenter un objet, un personnage fictif ou réel.

* Prendre l’initiative d’un échange.

* Participer à un échange collectif
	· Utiliser sa voix pour faire parler les personnages.

· S’identifier à un personnage.

· Représenter corporellement les actions des personnages.
	Mai-Juin


OBJECTIFS GENERAUX :  Utiliser la permanence des personnages pour :
· Faire émerger le concept de personnage :


- l’identité (sa représentation, son image, son nom, sa nature)

- le rôle (héros, relation au héros et répartition de camps)

· Mettre en place la séquentialité :

- repérer les faits significatifs.

- organiser la chronologie des faits.

· Repérer les points du schéma narratif :


- un début ou état initial.

- une rencontre avec un méfait.

- une fin ou état final. 

Différenciation dans le dispositif et les objectifs de l’étude du conte.

	Objectifs d’apprentissage

	Dispositif
	MOYENNE SECTION
	PETITE SECTION

	Groupe classe :

temps collectifs


	· Ecouter les différentes versions du conte.

· Ecouter la lecture d’albums.

· Identifier un même personnage vu dans plusieurs versions.



	Groupes ateliers
	· Repérer et décrire les personnages.

· Représenter par le dessin le personnage principal.

· Mettre en évidence le comportement et le rôle de chaque personnage.

· Décrire et identifier l’espace et les lieux.

· Construire la séquentialité du conte. 

· Représenter par le dessin une séquence

· Dicter au maître la légende de chaque séquence.
	· Repérer et décrire les personnages

· Représenter par le dessin le personnage principal.

· Mettre en évidence le comportement et le rôle de chaque personnage.

· Dicter au maître la légende d’une séquence.




1/  APPPROCHE DU CONTE

Choix des contes d’approche : Les trois ours – Les trois petits cochons
	Les projets d’activité des élèves.
	Les trois ours : Un livre qui reprend les images séquentielles sans texte.

Les trois petits cochons : activités de coloriage. Séances de langage autour des formules répétitives.



	L’espace éducatif
	- Différentes versions des contes sont à disposition dans la maison des livres (BCD) 

- des images des personnages et des séquences sont en coloriage libre.



	Les situations didactiques
	Les primitives : - Les personnages.

                         - l’espace et les lieux du conte.

                         - les actions marquantes.


2/ ETUDE DU CONTE

Conte choisi : Le petit chaperon rouge.
	Les projets d’activité des élèves
	Le livre. (les images séquentielles sont dessinées  par les élèves et le texte dicté au maître).

Les marottes des personnages.



	L’espace éducatif
	- Différentes versions du conte en albums.

- Ecoute individuelle de l’histoire sur disque CD

- Panneau mural représentant l’espace du conte.

- Des marionnettes et marottes

- les images des personnages et  des lieux sont en coloriage libre.



	Les situations didactiques
	Les primitives : - Les personnages.

                         - l’espace et les lieux du conte.

                         - les actions marquantes.


Codage des personnages par les illustrations.
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	la maman
	
	le petit chaperon rouge
	
	le loup
	
	la grand-mère
	
	le chasseur

	M
	
	PCR
	
	L
	
	GM
	
	C


Codage des lieux par les images.

	La maison de la maman et du Petit chaperon rouge
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	La maison de la grand-mère
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	La forêt
	[image: image8.wmf]


Codage des objets par les images.
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	La galette


	Les ciseaux


L’espace et les lieux du conte 
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Les actions marquantes des personnages du conte :

	Le PCR avec sa maman dans sa maison
	Le PCR rencontre le L
	Le L mange la G-M Le L mange le PCR
	Le C sauve la G-M et le PCR



	Début


	rencontre
	Drame 
	fin

	Maison Maman
	forêt
	Maison G-M
	Maison G-M
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	LES  AMIS

	      les   amis

	


	LES  ENNEMIS

	   les  ennemis

	


3/ CONTES DE REINVESTISSEMENT

Contes choisis : Pierre et le loup - Le loup et les sept chevreaux.

	Le projet d’activité
	Les affiches des primitives



	L’espace éducatif
	- Différentes versions du conte.

- Panneau mural représentant l’espace du conte.

- Des marionnettes

- des images des personnages et des séquences sont en coloriage libre.



	Les situations didactiques
	Les primitives : - Les personnages.

                         - l’espace et les lieux du conte.

                         - les actions marquantes.


4/ ECRITURE D’UN CONTE

Contes choisis : inventé par les élèves.

	Le projet d’activité
	Le récit écrit et dessiné pour chaque étape de la séquentialité.

Les décors de la représentation.

Les déguisements des personnages.



	L’espace éducatif
	- Panneau mural représentant l’espace d’un conte.

- Les marionnettes confectionnées des personnages inventés.

- les images des personnages et  des lieux sont en coloriage libre.

	Les situations didactiques
	Les primitives : - Les personnages.

                         - l’espace et les lieux du conte.

                         - les actions marquantes.


Vivre ensemble





- Jouer son rôle dans une activité.


- Respecter les règles de vie commune.





Langage écrit.


- FE : Savoir à quoi sert un livre en donnant des exemples.


- LE-L : Dicter individuellement un texte.


- LE-L : Reformuler dans ses propres mots un passage lu par l’adulte.


- LE-L : Evoquer un texte lu ou raconté.


- LE-L : Raconter brièvement l’histoire de personnages d’albums ou de contes découverts en classe.


- AG-E : Copier des mots en capitales d’imprimerie


- AG-E : Reproduire un motif graphique simple.


- AG-E : Représenter un objet, un personnage fictif ou réel.


- PA : Pouvoir dire où sont les mots successif d’une phrase lue.








Découverte du monde


- M-O : Réaliser des constructions, maquettes


- V-E-H-S: Repérer quelques caractéristiques des milieux.


- E : Repérer des objets ou déplacements par rapport à soi.


- E : Décrire des positions, des déplacements par rapport à des repères stables.


- E:Décrire des espaces moins familiers (forêt)


- E : Suivre un parcours décrit oralement, représenter un parcours simple.


- T :Exprimer les notions d’avant, pendant, après.


- T: Situer des évènements (succession/simultanéité)


- F-G: Différencier et classer des objets.


- F-G : Reproduire un assemblage d’objets.


- Q-N : Comparer des collections en utilisant des procédures non numériques ou numériques.





COMPETENCES VISEES





Langage de communication


- répondre aux sollicitations de l’adulte


- Prendre l’initiative d’un échange.


- participer à un échange collectif





Langage d’évocation.


- Comprendre une histoire et reformuler la trame narrative.


- Identifier, caractériser physiquement et moralement, dessiner les personnages d’une histoire


- raconter un conte connu en s’appuyant sur la succession des illustrations.


- Inventer une courte histoire avec un évènement et une clôture.





Agir et s’exprimer avec son corps





- exprimer corporellement des personnages, images, sentiments.





Langage d’accompagnement


- Prêter sa voix à une marionnette.


- dire ce que l’on fait.








Sensibilité,Imagination,


Création


- utiliser le dessin comme moyen d’expression.


- Exploiter différents procédés et matériaux.


- Coopérer dans une production collective.
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