


	DISCIPLINE
	DOMAINE ET NOTION(s)

	IMAGINER, SENTIR, CREER


	EDUCATION MUSICALE  
(LA VOIX)

	

	- Jouer avec sa voix (parlée, chantée)

- Etre attentif au monde sonore.

- Inventer des musiques.


	NOM Séance  /  OBJECTIFS
	Organisation/Matériel
	DEROULEMENT


	1/ DECOUVERTE DE LA VOIX
- Maîtriser l’intonation de sa voix

- utiliser différents sons vocaux.
	
	- Appeler un amis par différents tons (gentil, patient, ordre, colère, supplication).

- Jeux vocaux (les sons fixes, les sons glissés).


	2/ LE SOUFFLE
- Contrôler son souffle.


	
	- Faire des soupirs accompagnés de gestes :

· Souffler une bougie, une plume qui s’envole.

· Souffler une balle qui roule, gonfler un ballon.

· Souffler dans ses mains.

- Faire des exclamations (imiter la buée, cris d’admiration).


	3/ JOUER AVEC LA BOUCHE
- Jouer avec la résonance.

- Faire comprendre le rôle de la cavité bucco-nasale.


	
	- Marquer l’étonnement avec les yeux, la bouche.

· ajouter un son

· imiter la mouche, le moustique

· imiter la sirène : « mm »

· imiter les cloches.

- Prononcer les voyelles en exagérant le mouvement des lèvres.

- Bailler.


	4/ LES LEVRES
- Bien articuler

- Prendre conscience de la forme  des lèvres


	
	- Jouer avec la langue :

· La tirer, la rouler, la passer sur les dents, la passer sur le palais, la faire claquer.

· Imiter le chat qui lape.

- Jouer avec les lèvres :

  * donner un baiser délicat, qui claque, qui 


	5/ REPRODUCTION DE SONS.

- Reproduire des bruits.


	
	- Faire : « une porte qui grince, un objet qui tombe, un camion, des mélodies pour gronder, bercer, peur ».

- Imiter des animaux (chat, oiseaux, poule…)

- Inventer des bruits familiers.


	6/ CHANGER DE VOIX.

- faire différentes voix.


	
	- Voix tremblée : la chèvre, la vache…

- voix nette : essuie-glace (faire les geste)

- Voix aiguë: une souris, le dauphin…

- Voix grave : l’ours, le lion…

- Voix criée, murmurée, chuchotée :cris de marchands
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