


	DOMAINE D’ACTIVITE
	TITRE DE LA SEQUENCE
	NIVEAU

	DECOUVERTE DU MONDE

DU VIVANT
	ELEVAGE D’ESCARGOTS

ANATOMIE des ESCARGOTS
	CYCLE 1


	

	1- Reconnaître les manifestations de la vie animale, les relier à de grandes fonctions.

2- Emettre des hypothèses.
3- Regrouper dans un tableau les informations obtenus par l’observation.
T1- Etre capable d’observer, d’interroger et de verbaliser ce qui est compris ou le dessiner.
T2-  Adapter son comportement dans une situation  où il n’est pas seul.
T3- Argumenter pour justifier.




	OBJECTIFS GENERAUX
	A quoi sert chaque partie externe de son corps (coquille, pied, bouche, petites et grande tentacules.)


	N°
	Compétences
	OBJECTIFS SPECIFIQUES
	Mots clés
	Organisation
	CONTENU
	Durée

	1
	1-2

 T1-T3
	Découvrir comment se déplace l’escargot. (Locomotion)
	Pied

Mucus

Ramper
	groupe
	1/ prendre l’escargot en main.

Quelle sensation ? pourquoi ?

Comment est le corps ?

Comment avance-t-il ? grâce à quoi? HYPOTHESES

2/vitre sèche/vitre mouillée/autres matières
Constat et conclusions. 
	45 mn

	2
	1-2

 T1-T3
	Découvrir les organes sensoriels (toucher, vue)
	Tentacules

Toucher

Voir
	groupe
	1/ Observation loupe : mettre de la salade devant et observer la réaction ?

Pourquoi y-a-t-il rétractation ?

Que fait-il avec les petites ?
	45 mn

	3
	1-2

 T1-T3
	Découvrir comment il se protège (rôle de la coquille)
	Coquille

Rentrer
	groupe
	1/ Toucher ou tapoter le pied. Constat. Pourquoi ? Est-ce qu’en cas de danger ?

2/ L’hibernation. Coquille fermée ? Pourquoi ?
	45 mn

	4
	1-2

 T1-T3
	Découvrir comment il se nourrit.
	Bouche


	groupe
	1/Comment fait-il pour manger ? Observation de la salade mangée.

Où est la bouche.

2/Observation sous la vitre.
	45 mn

	5
	3

T2
	Réalise une affiche présentant les parties du corps et leur utilité.
	Toutes les partis.
	Collectif
	1/ Nommer chaque partie et associer à un dessin au tableau.

2/ Réalisation de l’affiche.

· nom de l’organe

· nom de son utilité
	30 mn


1

