


	DISCIPLINE
	DOMAINE ET NOTION(s)

	DECOUVERTE DU MONDE SENSORIEL


	L’OUIE

	

	- Décrire, comparer, classer des perceptions élémentaires

- Associer à des perceptions déterminées les organes des sens qui correspondent.




	NOM Séance  /  OBJECTIFS
	Organisation/Matériel
	DEROULEMENT.


	1/ ECOUTE DE BRUITS.

- Reconnaître des bruits d’instruments.

- Nommer les outils ou instruments.
	- Collectif

- magnétophone

- cassette audio sur les cris d’animaux
	- Ecouter au magnétophone des sons sans arrêter la bande.

- Réécouter la même bande. Cette fois-çi, la bande sera mise en pause pour que les élèves puissent donner leur idée sur la situation correspondante.


	2/ ASSOCIATION IMAGE-BRUIT.

- Nommer les instruments, situations sur les images.

- Associer un son et une image.
	- Collectif

- magnétophone

- cassette audio sur les cris d’animaux

- cartes images
	- Reprendre la bande de la séance précédente.

- Coller les images au tableau. 

- Consigne : Retrouvez l’image qui correspond au bruit de la bande. (les animaux, les bruits de la maison, les éléments naturels…)


	3/ LA TELE SANS IMAGE.

- Imaginer la scène  sans voir les images.

- Imaginer les dialogues avec les images sans le son.
	- Collectif

- téléviseur
	 1/ Allumer la télé et faire écouter une cassette vidéo en tournant la télé.

- Faire deviner la scène imagée. <puis, reprendre la bande au début pour valider ou non.

2/ Faire de-même avec les images, mais sans le son.


	4/ ENREGISTREMENT DE BRUITS.

- Faire des bruits. Les enregistrer.

- reconnaître des bruits et donner le nom des situations.
	- Petits groupes

- magnétophone

- objets de l’école

- photos
	- Se déplacer dans l’école et avec tout ce que l’on trouve faire du bruit. 

- Faire du bruit et enregistrer les sons (chasse d’eau, robinet, poignée, téléphone, craie au tableau, chaises…)

- Il peut être pris une photo de chaque situation.

- en prolongement on peut reprendre la séance 2 avec le matériel construit par les élèves.


	5/ Jeu: ROI DU SILENCE.

- se déplacer sans faire de bruit.

- accepter une situation de non-réussite.
	- collectif
	- Les élèves sont en cercle.

- Un d’entre eux est choisi par le maître pour tenter de devenir le Roi du silence.

Règle : Cet élève doit se déplacer vers un autre sans que les autres entendent le moindre bruit. Sinon on change de Roi.


	6/ LES BOITES A BRUITS.

- Utiliser des matériaux pour remplir des boites.

- Trouver des sons différents.
	- 2/3 groupes

- boites rondes vides de pellicules

- sable, pattes…
	- Mettre à dispositions de nombreux matériaux et des petites boites ou pots. Chaque élève va prendre 2 boites et les remplir de manière identique. 

- Chacun son tour les élèves vont faire écouter leurs boites.


	7/ LES PAIRES DE BRUITS.

- Associer deux bruits identiques


	- 2/3 groupes

- boites de la séance 6
	- Mélanger des boites à bruits dans 2 ensembles identiques.

- Demander aux élèves d’en prendre une dans 1 ensemble.

- Chacun doit retrouver dans le second ensemble la boite qui produit le même son.


