COMPETENCES TRANSVERSALES


1re année
2e année
3e année
4e année








1
2
3
1
2
3
1
2
3
1
2
3

ATTITUDES, METHODES, DEMARCHES POUR LES APPRENTISSAGES DE LA VIE SOCIALE

Ecouter les autres













Développer des conduites autonomes













Respecter les autres













Coopérer













Se conduire dans le groupe en fonction de règles













Oser s’engager dans l’action













ATTITUDES, METHODES, DEMARCHES POUR LES APPRENTISSAGES COGNITIFS

Manifester curiosité et envie de connaître













Manifester de l’attention, de la concentration













Savoir observer













Savoir tenter plusieurs essais













Pouvoir recommencer en cas d’échec













Prendre des indices, repérer des informations













Constater ses progrès













Soutenir un effort dans le travail













VIVRE ENSEMBLE


1re année
2e année
3e année
4e année








1
2
3
1
2
3
1
2
3
1
2
3

Jouer son rôle dans une activité













Identifier et connaître les différents adultes de l’école.













Respecter les règles de vie commune













LANGAGE AU CŒUR DES APPRENTISSAGES


1re année
2e année
3e année
4e année








1
2
3
1
2
3
1
2
3
1
2
3

COMMUNICATION

Répondre aux sollicitations de l’adulte.













Prendre l’initiative d’un échange et le conduire.













Ecouter autrui, attendre son tour de parole













LANGAGE D’ACCOMPAGNEMENT DE L’ACTION (Langage en situation)

Comprendre les consignes ordinaires de la classe













Dire ce que l’on fait ou ce que fait un camarade.













Prêter sa voix à une marionnette.













LANGAGE D’EVOCATION

Rappeler en se faisant comprendre un événement qui a été vécu collectivement













Comprendre et reformuler une histoire













Identifier, caractériser, dessiner les personnages d’une histoire.













Raconter un conte connu d’après des illustrations.













Inventer une courte histoire.













Dire ou chanter des comptines, chansons, poésies.













LANGAGE ECRIT

FONCTIONS DE L’ECRIT

Savoir à quoi servent un panneau urbain , une affiche, un journal, un livre, un cahier, un écran d’ordinateur.













FAMILIARISATION AVEC LA LANGUE DE L’ECRIT ET LA LITTERATURE

Dicter individuellement un texte à un adulte.













Produire des phrases syntaxiques correctes













Reformuler un passage lu par l’enseignant













Evoquer un texte lu ou raconté par le maître













Raconter l’histoire de quelques personnages de fiction connus.













DECOUVERTE DES REALITES SONORES DU LANGAGE

Rythmer un texte en scandant les syllabes orales.













Reconnaître une même syllabe dans plusieurs énoncés













Produire des assonances ou des rimes.














1re année
2e année
3e année
4e année








1
2
3
1
2
3
1
2
3
1
2
3

ACTIVITES GRAPHIQUES ET ECRITURE

Ecrire son prénom en capitales d’imprimerie













                             en lettres cursives













Copier des mots en capitales d’imprimerie













                             en lettres cursives













Reproduire un motif graphique simple













Représenter un objet, un personnage, réels ou fictifs













Copier une ligne de texte en écriture cursive.













DECOUVERTE DU PRINCIPE ALPHABETIQUE

Reconnaître son prénom écrit en capitales d’imprimerie













Repérer des mots dans une phrase













Connaître des lettres de l’alphabet













S’aider des affichages pour écrire des mots.













DECOUVERTE DU MONDE


1re année
2e année
3e année
4e année








1
2
3
1
2
3
1
2
3
1
2
3

DOMAINE SENSORIEL

Décrire, comparer et classer des perceptions élémentaires













Associer à des perceptions les organes des sens qui correspondent













DOMAINE DE LA MATIERE ET DES OBJETS

Reconnaître, classer, désigner des matières, des objets, leurs qualités et leurs usages













Utiliser des appareils alimentés par des piles













Utiliser des objets programmables













En liaison avec l’éducation artistique

Choisir des outils et des matériaux adaptés à une situation, à des actions techniques spécifiques













Réaliser des constructions, des maquettes simples













Faire fonctionner des mécanismes simples



























DOMAINE DU VIVANT,DE L’ENVIRONNEMENT, DE L’HYGIENE ET DE LA SANTE

Retrouver l’ordre des étapes du développement d’un animal, d’un végétal













Reconstituer l’image du corps humain, d’un animal, d’un végétal à partir d’éléments séparés













Reconnaître les manifestations de la vie animale et végétale













Repérer quelques caractéristiques des milieux













Connaître et appliquer quelques règles d’hygiène du corps, des locaux de l’alimentation













Prendre en compte les risques de la rue, liés aux objets ou à des produits













Face au danger, demander de l’aide, porter secours.













DOMAINE DE LA STRUCTURATION DE L’ESPACE

Repérer des objets ou des déplacements par rapport à soi













Décrire des positions, des déplacements par rapport à des repères













Décrire et représenter simplement l’environnement proche













Décrire des espaces moins familiers













Suivre un parcours décrit oralement, 













Décrire ou représenter un parcours simple













Savoir reproduire l’organisation dans l’espace d’un ensemble limité d’objets













S’intéresser à des espaces inconnus














1re année
2e année
3e année
4e année








1
2
3
1
2
3
1
2
3
1
2
3

DOMAINE DE LA STRUCTURATION DU TEMPS

Reconnaître le caractère cyclique de phénomènes, utiliser des repères aux rythmes, distinguer succession et simultanéité.













Exprimer et comprendre les oppositions entre présent et passé, Présent et futur.













Comparer des événements selon leur durée.













Exprimer et comprendre les notions de simultanéité, d’antériorité, de postériorité.

Utiliser correctement les indicateurs temporels et chronologiques













FORMES ET GRANDEURS

Différencier et classer des objets selon leur forme













Reconnaître, classer et nommer des formes simples : carré, triangle, rond













Reproduire un assemblage d’objets de formes simples à partir d’un modèle.













Comparer, classer et ranger des objets selon leur taille, leur masse ou leur contenance













QUANTITES ET NOMBRES

Comparer des quantités













Réaliser une collection qui comporte la même quantité d’objets qu’un autre collection













Résoudre des problèmes portant sur les quantités sans recourir aux opérations













Reconnaître globalement et exprimer de très petites quantités













Reconnaître globalement et exprimer des petites quantités organisées en configuration connus













Connaître la comptine numérique jusqu’à au moins trente


/9

/ 20
/ 20

/ 30
/ 30




Dénombrer une quantité en utilisant la suite orale des nombres connus













Associer le nom des nombres connus avec leur écriture chiffrée


/3

/9
/9

/ 20
/ 20




AGIR ET S’EXPRIMER AVEC SON CORPS


1re année
2e année
3e année
4e année








1
2
3
1
2
3
1
2
3
1
2
3

REALISER UNE ACTION QUE L’ON PEUT MESURER

Courir, sauter, lancer de différentes façons













Courir, sauter, lancer dans des espaces et avec des matériels variés













Courir, sauter, lancer pour battre « on record ».













ADAPTER SES DEPLACEMENTS A DIFFERENTS TYPES D’ENVIRONNEMENT

Se déplacer dans des formes d’actions remettant en cause l’équilibre













Se déplacer dans des environnements proches puis étrangers et incertains













Se déplacer avec ou sur des engins instables













Se déplacer dans ou sur des milieux instables













COOPERER ET S’OPPOSER INDIVIDUELLEMENT OU COLLECTIVEMENT

S’opposer à un adversaire dans un jeu de lutte













Coopérer avec des partenaires et s’opposer à des adversaires dans un jeu collectif.













REALISER DES ACTIONS A VISEE ARTISTIQUE, ESTHETIQUE OU EXPRESSIVE

Exprimer corporellement des images, des personnages, des sentiments, des états













Communiquer aux autres des sentiments ou des émotions













S’exprimer sur une musique avec ou sans matériel.













LA SENSIBILITE, L’IMAGINATION,LA CREATION


1re année
2e année
3e année
4e année








1
2
3
1
2
3
1
2
3
1
2
3

LE REGARD, LE GESTE

Adapter son geste aux contraintes matérielles













Surmonter une difficulté rencontrée













Exploiter différents procédés et matériaux













Exercer des choix parmi des procédés déjà expérimentés













Utiliser le dessin comme moyen d’expression et de représentation.













Réaliser une composition en plan et en volume













Reconnaître des images d’origines et de natures différentes.













Identifier les principaux constituants d’un objet plastique.













Etablir des rapprochements entre deux objets plastiques













Dire ce que l’on fait, ce que l’on voit, ce que l’on ressent, ce que l’on pense.













Coopérer dans une production collective













LA VOIX,L’ECOUTE

Connaître des comptines, des chansons













Interpréter un chant, une comptine, en groupe













Jouer avec sa voix (timbre, intensité, hauteur, nuance)













Marquer la pulsation corporelle ou à l’aide d’un objet sonore













Repérer et reproduire des formules rythmiques corporellement, avec des instruments













Coordonner un texte parlé ou chanté et un accompagnement corporel ou instrumental













Tenir sa place dans des activités collectives et intervenir très brièvement en soliste.













Ecouter un extrait musical ou une production, puis donner ses impressions













Représenter et coder le déroulement d’une phrase musicale.













Evoluer sur une musique













Créer avec sa voix, son corps, des objets sonores













APPRECIATIONS ET COMMENTAIRES


1re année
2e année
3e année
4e année


L’enseignant
Les parents
L’enseignant
Les parents
L’enseignant
Les parents
L’enseignant
Les parents

1e période
Date :

Signature :

Date :

Signature :

Date :

Signature :

Date :

Signature :


2e période
Date :

Signature :

Date :

Signature :

Date :

Signature :

Date :

Signature :


3e période
Date :

Signature :

Date :

Signature :

Date :

Signature :

Date :

Signature :


BILAN GENERAL DE FIN DE CYCLE

APPRECIATIONS ET OBSERVATIONS D’ORDRE GENERAL

L’enseignant :



DECISION DE PASSAGE AU CYCLE 2

Le passage de l’élève dans le cycle des apprentissages fondamentaux  (cycle 2) a été décidé par le conseil des maîtres

Le……………………………………

Le directeur                                 


Signature des parents
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