ATELIERS ET COMPETENCES

	Ateliers 
	Compétences 

	Peinture 
	· Sait appliquer une technique; 

· Propose des idées graphiques; 

· Sait combiner plusieurs techniques. 

	Ordinateur 
	· Sait choisir un jeu; 

· Comprend l'activité du jeu; 

· Connaît le codage pour démarrer ou quitter; 

· Sait manipuler la souris; 

· Sait utiliser le clavier. 

	Ferme 
	· Sait utiliser le matériel sans le disperser; 

· Sait ranger le matériel. 

	Modelage 
	· Sait manipuler la pâte; 

· Sait reproduire des modèles (serpentin, boule,…); 

· Sait utiliser des outils pour transformer la pâte; 

· Sait ranger le matériel. 

	Bcd 
	· S'intéresse aux livres; 

· Aime raconter une histoire à d'autres enfants; 

· Sait écouter une histoire; 

· Sait ranger les livres, les classer; 

· Reconnaît des livres déjà lus et sait raconter l'histoire; 

· Sait organiser la BCD. 

	Coin écoute 
	· Sait utiliser le magnétophone; 

· A compris comment disposer une cassette. 

· Sait ranger les cassettes et les livres en respectant le code (gommettes); 

· Sait enregistrer. 

	Cuisine 
	· Sait utiliser le matériel sans le disperser; 

· Sait ranger le matériel. 

	Poupées 
	· Sait utiliser le matériel sans le disperser; 

· Sait ranger le matériel. 

	Jeux de construction 
	· Sait utiliser les différents jeux; 

· Sait reproduire des modèles; 

· Sait manipuler et encastrer les pièces. 

	Découpage collage 
	· Sait couper, déchiqueter; 

· Sait coller proprement; 

· Commence à faire une recherche esthétique. 

	Graphisme 
	· Sait utiliser les fichiers en autonomie; 

· Sait reproduire les modèles; 

· Sait symboliser par un dessin des personnages et des objets; 

· Sait écrire des lettres; 

· Sait écrire son prénom correctement; 

· Manifeste l'envie d'écrire. 

	Lecture 
	Puzzles, perles, pavages, jeux de société, dominos, tableaux à double entrée,… 

Lotos, jeux d'albums……. 


